ダメージの種類

ポシビリティ１点で出来ること
· 追加ロール：１回だけ、ロールにD20を加える。このとき1～9が出ても10と読む。
· 相殺：敵の追加ロールをやめさせる。敵がダイスを振る前に宣言すること。
· ダメージ軽減：１回のダメージに対して１回だけ、以下の中から３つ分のダメージを打ち消す。
【負傷１】【ショック３】【KとO】【転倒】
· リアリティバブル：１５分間、自分のリアリティの中で行動できる。
カードを使うタイミング
· 通常時：いつでも手札から交換、使用できる。
· 戦闘時：１ラウンドに１回、自分の行動の後に手札から１枚場札に出す。手札は使えず、場札はいつでも使える。交換も場札同士だけ。
· 見せ場：１幕に１回、見せ場宣言を行い、手札から好きなだけ場札に出す。こうして出た場札は、使わなくてもラウンドの最後に捨てる。
バッドコンディション
· 技能無し：20での振り足しができない。
· 萎縮：振り足しの権利を１回失う。
· 転倒：積極防御か起き上がるだけしかできない。
戦闘オプション
· 狙い： 次の＜射撃＞か＜投擲＞に命中+3。
· 急所攻撃：命中-8、ダメージ+4。
· 武装解除：修正同上。ダメージが相手の《筋力》（白兵戦武器なら＜白兵戦＞）以上なら成功。
· 特攻：格闘か白兵戦のみ。命中+3、ダメージ+1。相手の命中とダメージに+3。
· なぎ払い：格闘か白兵。命中+5、ダメージ-5
戦闘時の行動
・攻撃：格闘、接近戦、銃器、投擲、など。
· 積極防御：防御技能にダイスボーナスを加える。ダイスボーナスは最低でも+1。口撃からの防御の場合、他人が防御を引き受けることも出来る。
・間合い：すばやい動きで相手を疲労させる。
· トリック：予想外の言動で不意をつく。
· 威圧：強い視線で敵の意思をくじく。
· 挑発：敵を怒らせて隙を作る。
· 威嚇：吠え声や身振りで相手を脅えさせる。
· 応急手当：ショック、ＫＯを消す。難易度８。
複数回行動：行動はまとめて宣言し、ダイスロールは１回。行動するたびに難易度が上がる。
１対多行動：複数の敵を一度に、あるいは一人を何度も攻撃する。敵の耐久力が上がる。
	行動回数
	難易度修正
	敵《耐久力》修正

	１
	＋２
	―

	２
	＋４
	＋２

	３、４
	＋６
	＋３

	５、６
	＋８
	＋４


戦闘に勝つために
· 推奨行動でカードを貯めよ
· 積極的に場札を交換せよ
· ザコは複数回行動でまとめて倒せ
· ボスはカードを集めて一撃で倒せ
· プレイヤーズコールを狙え
ポシビリティ戦争に勝つために
· ハイロードの企てを阻止せよ
· エタニティーシャードを手に入れろ
· 偉業を達成し、希望を語り広めよ
· ポシビリティをためて成長せよ
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治療の必要な深い怪我





次の行動を失う





甦る手段はない





毎ラウンド１ショック


耐久力までたまると死亡





ノックアウトダメージ


ＫとＯが揃うと気絶


ＫにＫは重ならず、


ショック２に変わる


Ｋの無いときＯは入らない





疲労や痛み、失血など。耐久力までたまると気絶








